Slovak-HOWTO

Jan ’judas’ Tomka
verzia 4 (Blanka)
19. februar 2002

Tento dokument poskytuje informdcie tykajice sa problematiky miestnych nastaveni v prostredi
operacnych systémov GNU/Linux s ohl’adom na potreby slovenského uzivatel’a.

1. Uvodné informacie

1.1. Licencia
Ano, mdZete &itat’ tento dokument, a to aj na komercné ucely!

Autori nenest zodpovednost’ za materidlnu ¢i psychickd ujmu spdsobenti Citatel’ovi, jeho rodinnym
prislusnikom, domacim a hospodarskym zvieratim, pripadne pocitacovému zariadeniu.

Toto je ,.free* dokument --- mozete ho $irit” a/alebo modifikovat’ v stlade s podmienkami licencie GNU
Free Documentation Licence, ktorej znenie nijdete na adrese http://www.gnu.org/licenses/fdl.html
(http://www.gnu.org/licenses/fdl.html).

1.2. Aktualna verzia a prispievanie

Ak ndjdete v tomto stibore nieco, ¢o je nezlicitel'né s vasim linuxovym presvedcenim, napiste najskor do
diskusie linux, potom sk-i18n, dajte prispevok na www.linux.sk a poohovarajte ma na #sklug. V pripade,
Ze vas to neprejde, skontrolujte, ¢i mate aktudlnu verziu a, samozrejme, aZ nakoniec, dajte mi vediet .
Adresy su:

+ Aktudlna verzia: http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Slovak-HOWTO/index.html
(http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Slovak-HOWTO/index.html)

« Priania, st aZnosti a ponuky na sob4s: judas@linux.sk (mailto:judas @linux.sk)

Na tiito adresu sa tieZ obracajte, ak mate nieco, ¢o by nemalo chybat’ v Slovak-HOWTO.
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Nadacia PomoZ a skonaj prispela na dopisanie Casti o kldvesnici v iXoch sama sebe Ciastkou

500 000,- Sk, v televizii Pom6Z a skonaj i v rovnomennom asopise boli zverejnené inzerdty, politicka
strana PAS nekompromisne trva na kompromise a vSetci pijd minerdlku Pomdz a skonaj. Tigre,
nosorozce a li¢ne koniky boli pokrstené, a predsa sa s kapitolou o kldvesnici v iXoch ni¢ nedeje.
Mimochodom, sme naj¢itanejSie Slovak-HOWTO na svete!

Pri prispievani sa skuste riadit’ nasledovnymi pravidlami:

« Pre tych, ktori maji vazny zdujem podiel’ at’ sa na pisani Slovak-HOWTO, je mozny CVS pristup
priamo k zdrojovym kédom dokumentu na serveri cvs.linuxdoc.org v adresari
/cvsroot/LDP/howto/docbook/Slovak—-HOWTO/. BlizSie informacie o ziskani CVS konta a
webovskom rozhrani k CVS serveru ndjdete v LDP Autor Guide.

+ Opravy robte vzdy vo formate SGML (DTD DocBook, verzia 4.0), ktory je primarnym formatom pri
tvorbe tohto dokumentu. Je tieZ mozné posielat’ Cisty text. Prispevky piSte, pokial’ mozno, s
diakritikou v norme ISO-8859-2.

.....

maka a teda bud’ na to zabudnete, alebo to skiisite dorobit’ s danou osobou. (VzhI’adom na to, Ze
zatial’ sa do tohto dokumentu dostalo asi 20 riadkov cudzieho textu, zdd sa mi predchadzajica veta
maximalne smieSna. Ha-ha, zasmial som sa...)

+ VaSe meno a adresa budud automaticky zverejnené spolu s vasim prispevkom. Ak si to neZelate, musite
o to vyslovne poZiadat’. Takisto, autor prispevku uZ jeho zaslanim implicitne stihlasi s aplikdciou
licencie tohto dokumentu na Cast’, ktorej je autorom.

* V Czech-HOWTO sa hovori: ,,KdyZ uz nékdo podobny dokument ¢te, dél4 to z nutnosti a ne pro své
pobaveni.© Musime v§ak zobrat” do tvahy, e v Cechdch je vysSia Zivotnd tirovei a oni aZ tol'’ko
srandy nepotrebuju...

1.3. Osoby a obsadenie

Mena autorov navodov na lokalizaciu konkrétnych aplikécii sa nachddzajd priamo v kapitole
Poslovencovanie konkrétnych aplikdcii, pripadne Finticky so slovencinou.

+ Jan ’judas’ Tomka -- Zodpovedny veddci.
« Jan (SAL) Ondrej -- Autor pdvodného Slovak-HOWTO.

« Lubomir ’salo’ Sedl4cik -- ksh/csh/tcsh, grammar bugfixes.



Slovak-HOWTO

2. Miestne nastavenia

2.1. Principy miestnych nastaveni

Podpora miestnych nastaveni je dnes mimoriadne ddleZitym faktorom, ktory charakterizuje jednotlivé
operacné systémy. Casy, ked’ boli I'udia Stastni, Ze to nieCo pise, si nendvratne pre¢ a pouZivatelia
vyZaduji podporu svojich miestnych nastaveni. V GNU systémoch je tdto podpora implementovana
priamo do Standardnej kniZnice jazyka C -- GNU libc. T4to podpora je navrhnutd tak, aby zohl’adiiovala
vSetky poZiadavky kladené na nastavenia pre akikol' vek krajinu a akykol' vek jazyk.

2.1.1. Ciele a prostriedky

Rozne krajiny a kultiry maji odlisné pravidlad komunikdcie. Tieto pravidla méZu byt malého rozsahu,
napr. format datumu a Casu, aZ po vel'mi koplexné ako je jazyk, ktorym hovoria.

Internacionalizicia softvéru znamend programovat’ ho tak, aby bol schopny pracovat’ s pouzivatel’ ovymi
miestnymi nastaveniami. V ISO C pracuje internacionalizdcia v zmysle locales. Kazdé locale (miestne
nastavenia) Specifikuje skupinu pravidiel, jedno pravidlo pre kazdy ucel. UZivatel si zvoli skupinu
pravidiel Specifikovanim locale (pomocou systémovych premennych).

Vsetky programy dedia nastavené locale v rdmci ich prostredia. Pod podmienkou, Ze programy su
napisané tak, Ze akceptuju nastavené locales, mdzu sa riadit’ pravidlami, ktoré uprednostiiuje pouzivatel’.

2.1.2. Kategoérie a ich funkcie

Tato Cast’ popisuje jednotlivé premenné, ktoré ovplyviiujd miestne nastavenia a ktorymi sa riadia aj
funkcie kniznice GNU libc.

Nastavenie premennej prostredia sa robi pomocou prikazu shellu

bash$ export LC_PREMENNA=sk

tcshS$ setenv LC_PREMENNA sk

LC_PREMENNA je jedna z nasledujucich:

+ LC_COLLATE --- Triedenie ret’azcov. Nastavenim tejto premennej mozno prindtit’ aplikécie, napr.
sort, Is a iné, aby pri porovndvani ret’azcov brali do dvahy miestne rozloZenie jednotlivych pismen v
abecede. Slovencina ma napriklad hned’ niekol’ko znakov, ktoré by pri triedeni podl’a ¢iselnej hodnoty
znaku sposobovali problémy. Slovenské nastavenia triedenia povedia funkciam strcoll a strxfrm,
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7e napriklad ch je jedno pismeno a nasleduje hned’ za h a nie za c, Ze Siroké & nasleduje za dlhym & a
to zase za obyCajnym a. Skuste si to na prikaze sort. Zadajte pismend cc ch hh, potom zmeiite
LC_COLLATE prikazom

bash$ export LC_COLLATE=sk

tcshS$S setenv LC_COLLATE sk

Skdste to so sort znovu a porovnajte vysledok...

« LC_CTYPE --- Klasifikdcia a prevod znakov, multibyte. Sprdvne nastavenie tejto premennej je nutné
pre korektné rozliSovanie znakov abecedy jednotlivych jazykov, urCenie Cislic, tzv. bielych znakov,
prevod malych pismen na vel'ké, atd’. NajvhodnejSie je tito premennd nenastavovat’ a tym umoZznit’,
aby bola jej hodnota prebratd od premennych LC_ALL alebo LANG (vid’ d’alej). Ak ale nechcete
pouZzivat’ slovenské nastavenia, len mat’ spravne zobrazené slovenské fonty a funkénu slovensku
klavesnicu na konzole aj pod iXami, nastavte iba tito premennd.

Varovanie

VZzdy si bud'te stopercentne isti, Ze mate tdto premennu nastavenu (bud cez
LC_ALL, LANG alebo priamo), lebo inak nema zmysel ¢itat d'alej! Ono
.Klasifikacia a prevod znakov“ neznie nejako lakavo, ale vedzte, Ze je to
sakramentsky dblezité pre zivot slovenskych pismeniek vo vasom Linuxe!

« LC_MONETARY, LC_NUMERIC --- Formét petiaznych a ¢iselnych hodndt. UmoZiiuje menit’
skupinu nastaveni, ktoré sa pouZiju pri formatovani petiaznych hodnoét alebo vSetkych ostatnych
¢iselnych hodndt. Su to desatinnd Ciarka, oddel’ ovac tisicov, zoskupovanie Cislic, znamienka pre
kladné a zaporné hodnoty, atd’.

« LC_TIME --- Formatovanie datumu a ¢asu. Nastavenia oddel’ovacov medzi hodinami, mindtami a
sekundami, nazvy dni, poradie rok, mesiac a den v diatume, ...

+ LC_MESSAGES --- Vyber jazyka, pouzitého uZivatel’skym rozhranim na preklad hlaSok programov.
Toto je presne td premennd, ktord printiti aplikacie hovorit’ po slovensky. Vid’ d’alSie kapitoly.

S prekladom hldseni programov, hlavne s umiestnenim stborov s preloZzenymi ret’azcami, suvisi
premennd NLSPATH. Mala by obsahovat’ dvojbodkami oddeleny zoznam adresdrov, v ktorych sa budd
hl'adat’ . mo suibory pre miestne nastavenia dané premennou LC_MESSAGES. Premennti NLSPATH je
vSak potrebné nastavovat’ len vo vynimo¢nych pripadoch, pretoze aplikdcie hl'adaji preklady svojich
hldseni v Standardnych adresaroch pre tieto stbory.

Okrem tychto premennych bolo implementovanych niekol’ko d’alSich, ktoré zatial’ nie su
zdokumentované (The GNU C Library Reference Manual). Ich vyznam je zrejmy z ndzvu, takze
uvediem aj svoju dedukciu.
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« LC_PAPER --- Formait papiera. V naSich zemepisnych $irkach sa napriklad pouZiva format A4, v
Amerike je to Letter, atd’. Pozor, tito premennd neobsahuje priamo nidzov formétu, ale (tak, ako
vSetky LC_ premenné), skratku miestneho nastavenia, teda u nds to bude sk. Ak by sme chceli
pouzivat’ format Letter, museli by sme tito premenni nastavit’ na kéd miestneho nastavenia niektore;j
z krajin, ktord pouZiva takyto format, napriklad us. V tomto pripade je nutné nainstalovat’ balik s
miestnymi nastaveniami pre tito krajinu (locales-us).

+ LC_NAME --- Format mena a priezviska. U nds md kazdy dve men4, piSu sa v poradi meno,
priezvisko. V Rusku maju zase tri mend v poradi meno, otcovo-meno, priezvisko. V Mad’arsku maji
dve mena tak ako u nés, ale piSu sa v opacnom poradi. O tom je tato premennd. Asi...

« LC_ADDRESS --- Sposob zdpisu adresy. Poradie ulice a popisného &isla domu, ZIP kéd, PSC apod.

« LC_TELEPHONE --- Formét telefénnych a faxovych ¢isel. Urcuje zoskupovanie Cislic, ich
oddelovanie, pocet Cisel predvol'by, ...

+ LC_MEASUREMENT --- Miery. Jednotky hmotnosti, objemu, teploty a dfiky, pouzivané v tej ktorej
krajine. Program napisany v USA bude pravdepodobne pocitat’ s galénmi vody, ale ak je spravne
napisany, s premennou LC_MEASUREMENT nastavenou na ,,sk* bude zobrazovat’ litre v spravnom
pomere. To isté plati napriklad pre prevod teploty vo Fahrenheitovej stupnici na stupne Celsia.

+ LC_IDENTIFICATION --- Az apdd, tak toto neviem. Rodné ¢islo? Cislo socidlneho poistenia? Cislo
topanok?

2.1.3. DalSie premenné

« LC_ALL --- Ak je tato premennd nastavend, pouZije sa jej hodnota pre vSetky vysSie spomenuté
skupiny locales, bez ohl’adu na hodnotu prislusnych premennych.

« LANG --- Hodnota tejto premennej sa pouZije pre tie skupiny locales, ktoré nemaji prislusnd
premennu nastavent.

« LANGUAGE --- Alternativne miestne nastavenia. Tdto premennd mdZe obsahovat’ usporiadany
zoznam kédov miestnych nastaveni oddelenych dvojbodkami. Subory s prekladmi hldSok programov
sa budd hl'adat’ v poradi, v akom sui uréené v tomto zozname. Ak sa nepodari najst’ stibor s
preloZzenymi hlaskami programu v jednom jazyku, pouZije sa stibor pre nasledujuci jazyk v zozname
LANGUAGE. Navyse, ak sa stibor pre prvy jazyk aj ndjde, ale niektory ret’azec z neho nie je
preloZeny, nepouZije sa podvodny (anglicky), ale najskor sa pokisi ndjst’ preklad daného ret’azca v
stbore pre d’alsi jazyk v zozname LANGUAGE. To je vyhodné pre I'udi, ktori okrem svojho jazyka
ovladaju nejaky iny lepSie ako anglictinu, v ktorej su zvycajne programy origindlne napisané.
Napriklad Slovdk by mohol mat’ nastavené LANGUAGE="sk:cz" a Szolvdk z Komarom zase
LANGUAGE="hu:sk".

Vystraha

Premenna LANGUAGE ovplyvriuje len premennt LC_MESSAGES! Pre
spravnu funkciu je nutné nastavit' aj ostatné premenné (minimalne
LC_CTYPE).
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« LINGUAS --- Tato premennd nema Specidlny vyznam z hl’adiska GNU libc, ale zvykne sa pouZivat’
pri inStaldcii programov (zo zdrojakov). Medzerami oddeleny zoznam kédov miestnych nastaveni
uréuje jazyky, pre ktoré si uZivatel’ Zeld inStalovat’ preklady ret'azcov aplikdcie. Priklad:

bash$ export LINGUAS="sk cz"
bash$ ./configure
bash$ make install

Tieto prikazy skompilujui a nainStaluji aplikdciu s podporou slovenciny a CeStiny. Instalacné skripty
obvykle tieZ kontroluji obsah premennych LANG a LC_ALL, tieto ale mdZu obsahovat’ len jeden kéd
miestnych nastaveni.

« RPM_INSTALL_LANG --- Castejie ako zo zdrojového kédu sa aplikécie instaluji z roznych balikov
(rpm, deb, ...). Kvoli Setreniu miestom na disku (a logike -- malokto ovlada tridsat’ reci) je v RPM4
mozné urcit’ jazyk, ktorého preloZené hlasky sa budi instalovat’. Preto odpori¢am do stboru
.bash_profile (.login) uZzivatel a, ktory inStaluje baliky (root), vloZit’ nasledovny riadok:

bash$ export RPM_INSTALL_LANG=sk

tcsh$ setenv RPM_INSTALL_LANG "sk"

Ak sa vam nebodaj stane takd vec, Ze nainstalujete cely operacny systém a aZ potom sa dozviete o
tejto premenne;j (tak, ako sa to stalo aj mne), skuste skript uvedeny v ¢asti RPM4.

2.1.4. Priorita premennych

Miestne nastavenia sa uruji zo spomenutych premennych, priCom tieto sa vyhodnocuji v tomto poradi:

LANGUAGE --- ovplyviiuje len LC_MESSAGES
LC_ALL

LC_*

LANG

To znamenad asi tol'’ko, Ze ked’ raz nastavite LC_ALL, jednotlivé premenné LC_* sa uZ neberd do dvahy.
Na druhej strane, ak méte napriklad nastavené len niektoré z LC_*, ostatné sa nastavia na hodnotu
premennej LANG.

2.1.5. Kédy miestnych nastaveni

Premenné, ktoré ovplyviluji miestne nastavenia, sa napliiaji kddmi miestnych nastaveni. Kédy
miestnych nastaveni su ret’azce, ktorych format sa riadi niekol'kymi pravidlami. VSeobecny tvar je:

Jazyk|[_tzemie[.kdédovanie]] [@modifikator]
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jazyk je napr. sk pre slovencinu, cs pre ¢estinu, hu pre mad’arCinu, Gizemie je SK pre Slovensko, Cz pre
Ceskii republiku, 5U pre Mad’arsko, kédovanie je 1s0-8859-2 pre vietky stredoeurépske jazyky (je
moZzne pouZit’ niekol'’ko formatov na zadanie kédovania) a modifikétor sluzi na povolenie alebo
zakazanie niektorych funkcii. Tie st dané v definiciach miestnych nastaveni. Napriklad, pre Vel'ku
Britaniu je modifikdtorom ret'azec euro a pri jeho pouZiti sa ako pefiaznd mena bude pouZzivat’ euro
namiesto libry. To znamend, Ze sa mus{ pouZzit’ kédovanie iso-8859-15, ktoré definuje znaky euro a
cent.

Priklady k6dov miestnych nastaveni (kazdy z tychto ret’azcov je mozné priradit’ premennym miestnych
nastavent, ale najcastej$ie sa pouZivaji len dvojpismenkové skratky v poslednom stipci):

Tabulka 1. Priklady kédov miestnych nastaveni

sk_SK.ISO-8859-2 sk_SK sk
cs_CZ.ISO-8859-2 cs_CZ@-ch cs@-ch cs
en_GB.is08859 en_GB en@euro en
ja_JP.ujis ja_JP.EUC ja_JP ja

Nemali by sme zabudnit’ na dve Standardné locales, ktoré sa pouziju, ak nie su systémové premenné
nastavené a programy ich pouZivaji do doby, kym sa inicializuje lokaliz4cia. Tvrdim, Ze sa pouZiju obe,
pretoze momentdlne su totozZné, ale v budicnosti sa m6Zu v tejto oblasti Standardy ISO C a POSIX
odlisovat’ a potom to bude zéleZat’ na konfiguracii systému.

C --- nastavenia podl’a §tandardu ISO C.
POSIX --- nastavenia podl’'a Standardu POSIX. V sti¢asnosti je to alias pre nastavenia C.

2.2. Miestne nastavenia pre Slovensko

V prvom rade treba nainStalovat’ balik s podporou miestnych nastaveni, ktory ma ndzov locales a tieZ
balik s podporou priamo pre Slovensko --- locales-sk. Ak mate zdujem pouZivat’ aj podporu pre nejaky
iny jazyk (na naSom tzemf je aktudlna najmé CeStina a mad’arcina), musite tieZ nainstalovat’ baliky pre
tieto jazyky.

V druhom rade si musite nainstalovat’ baliky s podporou miestnych nastaveni a priamo slovenciny (su to
locales a locales-sk).

V d’alSom kroku si nezabudnite nainStalovat’ baliky locales a locales-sk. Takisto, pre kazdy jazyk, ktory
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sa chystéte pouzivat’, si nainstalujte balik s podporou miestnych nastaveni.

V pripade problémov s miestnymi nastaveniami sa drZzte predchddzajicich troch krokov.

2.2.1. Subory s miestnymi nastaveniami

Prejdime sa teraz trochu po nasich adresaroch. Prvy navstivime /usr/share/locale/sk. Na prvy
pohl’ad vidno, Ze adresar a sibory v tomto adresari maji mend totoZzné s premennymi, pomocou ktorych
sa nastavuji jednotlivé kategdrie miestnych nastaveni. Je to preto, lebo prave z tychto siborov sa
nacitajui nastavenia, ked” je dand premennd nastavend na hodnotu sk. Okrem nich tu méZe byt’ este sibor
charset, ktory obsahuje len jeden riadok s ret' azcom iso-8859-2. Ten hovori, aké kédovanie znakov
sa ma pouzit’ pre dané miestne nastavenia.

Vsetky stibory v tomto adresari st bindrne dita a adresar LC_MESSAGES obsahuje stibory, ktorych
mena s totozné s nadzvami niektorych balikov nainStalovanych na vaSom systéme, s priponou mo. St to
preklady ret’azcov z jednotlivych aplikdcii. O nich si povieme neskor. Teraz by sme mohli zistit’, ¢o
vlastne obsahuju sibory LC_*.

Presuiime sa do adresdra /usr/share/i18n/. Tu, v textovom stibore sk_SK v podadresdri locales/
sa kone¢ne nachddzaji slovenské miestne nastavenia v Citatel'nej (a editovatel'nej) forme. Stibory v
tomto adresdri maju presne danu Struktiru, ktord je popisand v manudlovej stranke locale(5). Pre bezného
pouZzivatel’a nemd zmysel menit’ nastavenia v tomto sibore, ked’Ze ide o Standardné nastavenia, ktoré sa
pouZzivaju na celom Slovensku. Ale, proti Gustovi Ziadna putika! Ak sa teda rozhodnete zmenit’ nieco v
tomto subore, musite aktualizovat’ stibory v prvom spominanom adresdri /usr/share/locales/sk/
prikazom, ktory tdaje v stibore sk_SK skompiluje a uloZi do siborov LC_COLLATE, LC_CTYPE, ...

sh$ localedef -i sk_SK —-f IS0-8859-2 sk_SK

V podadresdri /usr/share/il8n/charmaps/ sa nachddzaju sibory s popismi jednotlivych kédovani
znakov. Pre Slovensko je aktudlny 150-8859-2 (Co je aj obsah spominaneho stboru charset).

V adresdri /usr/share/locale/ sanachddza sibor locale.alias, ktory definuje tzv. aliasy pre
kédy miestnych nastaveni. Pre spravnu funkciu slovenskych miestnych nastaveni by mal obsahovat’ tieto
dva riadky:

sk sk_SK.IS0-8859-2
slovak sk_SK.IS0-8859-2
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To zabezpeci, Ze aj ked’ nezadite kédovanie znakov, bude pouzité iso-8859-2. Druhy riadok m4 na
svedomi to, Ze namiesto sk mozno zadat’ slovak.

Varovanie

Ale na aliasy typu s1lovak si ddvajte bacha! Niektoré aplikacie, ktoré v suvislosti s
miestnymi nastaveniami nevyuzivaju sluzby libc, totiz na aliasy kaslt a zaujimaju
ich len prvé dva znaky nastavenych premennych. A tak sa zo s1ovak stane s1, ¢o
je Slovinsko. Pozitivne je, Ze pre slovenéinu mézete nastavit premennud napriklad
na hodnotu skaderukaskadenoha.

2.2.2. Konfiguracia miestnych nastaveni

Nastavenia internacionalizicie sa (v RedHat a Mandrake) nachadzaji v stbore
/etc/sysconfig/118n. Je to vel'mi uZito¢ny sibor, ktory si rychlo obl'tibite. MoZno v iom nastavit’
vSetko, o sa kedy tykalo internacionalizécie, ndrodnych fontov a rozloZen{ kldves. Tento sibor vSak len
definuje systémové premenné a zvykne sa vkladat' (source /etc/sysconfig/i18n)do
inicializacnych skriptov. Exportovanie premennych (odovzdanie ostatnym aplikdcidm) m4 na starosti
skript /etc/profile.d/lang.sh (bash) alebo /etc/profile.d/lang.csh (tcsh). Tento sa vykond
pri kazdom S$tarte shellu, typicky je volany z /etc/profile (bash) alebo /etc/csh.cshrc (tcsh).

Stbor /etc/sysconfig/i18n definuje nastavenia pre cely systém. Tieto sa pouZijd, ak sa nendjde
subor s uzivatel'ovymi nastaveniami. Kazdy uZivatel’ si moZe urcit’ svoje vlastné nastavenia v sibore
.118n v jeho domovskom adresari. Nastavenia sa vZdy Citaju len z jedného z tychto stiborov, teda ak ma
uzivatel’ svoj vlastny subor ~/.1i18n, nastavenia zo suiboru /etc/sysconfig/i18n sa ignoruju.

UZivatel’ si moZe zmenit’ nastavenia aj rune, kedykol’ vek sa mu zachce, nastavenim premennych
prostredia LC_MESSAGES, LANG, atd’.

Vypnit' nejaké nastavenie je mozné prikazom

sh$ unset LC_MESSAGES LANG

Tym sa zruSia nastavenia danych premennych (a pouZije sa Standardné locale C alebo POSIX).

Ak méte napriklad nastavené premenné LC_ALL=sk a LC_MESSAGES=cz, tak po prikaze unset
LC_ALL nebudete mat’ hldsenia programov v angliCtine, ale CeStine. Preto, ak chcete vypnit’ nejaké
nastavenia, vZdy musite prikazom unset zrusit’ nastavenia vSetkych premennych, ktoré mézu
ovplyviiovat’ dané miestne nastavenia.
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export/setenv: Neodpustim si mall poznamku k prikazu export. Je to vstavana funkcia vSetkych
shellov kompatibilnych s klasickym sh (teda aj bash). Pre shelly typu tcsh je ekvivalentom prikaz
setenv.

Je dolezité uvedomit si, ¢o presne tento prikaz robi s premennymi. V dokumentacii k bashu sa
hovori, Ze export oznaci premenn(, aby bola odovzdana detskym (child) procesom v ramci
prostredia (environment). To znamena asi tolko, ze ked' spustite napr. iXy z materského procesu
bash, ktory pri Starte exportoval premennu Lanc=sk, vSetky aplikacie v prostredi X Window System
budu dedit toto nastavenie a teda (ak to sami podporujd) budd fungovat po slovensky. Ak budete
chciet spustit aplikaciu bez slovenskych nastaveni, musite v xterme zadat prikaz unset LANG
(unsetenv LANG pre tcsh), ¢im pre vSetky detské procesy xtermu (presnejsie shellu, ktory je v hom
spusteny), zrusite nastavenie premennej LANG. Potom aplikacie spustené priamo z tohto xtermu
budu fungovat bez podpory slovenginy. Trochu sa s tym pohrajte.

2.2.3. Nastavenie ¢asovej zony

S miestnymi nastaveniami tzko stvisi aj nastavenie Casovej zony. Vedel by som o tom rozpravat’ celé
hodiny, ale ono by to muselo byt’ zloZitejSie ako len nastavenie jednej premenne;j... A to takto:

bash$ export TZ="Europe/Bratislava"

tcsh$ setenv TZ "Europe/Bratislava"

Toto nastavenie ovplyviiuje len asovy posun oproti hardverovym hodindm. (Mimochodom, odporic¢am
hardverové hodiny nastavené na greenwichsky svetovy Cas, ¢im tiez odpadaji problémy s prechodom
medzi letnym a zimnym ¢asom atd’. ale o tom su popisané iné sibory.) Toto celé je dost’ dobrd vec,
hlavne ak mate pristup k pocitacu v inej Casovej zone, ale chcete pracovat’ s Casom v stredoeurdpske;j
zo6ne. Do svojho siboru .bash_profile (.1login pre tcsh) vloZte vySSie uvedeny riadok.

2.3. Priklady miestnych nastaveni

« UZivatel je sice zo stredného Slovenska, ale uz ked’ s nim bola jeho mama tehotn4, pist’ala mu do
brucha kurzy anglictiny. Nema teda zmysel pouZivat’ slovenské nastavenia, aZ na krajné pripady, napr.
slovenské fonty v Gimpe. Darujte mu sibor . 118n s nasledovnym obsahom (aj na takéto malé oné
potrebuje locales-sk):

LC_CTYPE=sk

« Uzivatel’ je normdlny, m4 rdd svoj materinsky jazyk, ale netrdpi ho, ked’ m4 polovicu aplikécii po
slovensky a polovicu po anglicky. Po ¢esky vie. Toto ho potesi (nezabudnite mu potajomky
nainS$talovat’ aj locales-cs):

LANGUAGE=sk:cs
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LANG=sk

« Uzivatel je z blizkeho juhu, jeho obl'tibené pleso je Balaton, vSetky hlasky chce po mad’arsky, ak sa
inak nedd, pochopf aj sloven¢inu. Nesmieme zabudnit’ na jeho miernu schizofreniu, pricom jedno
jeho ja potrebuje slovenské triedenie ret’azcov a druhé nevie Zit' bez formatovania ditumu a ¢asu v
ceStine. Nikdy sa nesmie zabudnit’ na inStalaciu prekladov hlasok pre mad’arCinu, CeStinu a
slovencinu z balikov, ktoré podporuji premenni LINGUAS. Treba ho tieZ presvedcit’, Ze instalacia
locales-{sk,hu,cs} nepredstavuje bezpecnostné riziko:

LANGUAGE=hu:sk:cs
LC_COLLATE=sk
LC_TIME=cs

LANG=hu
LINGUAS="hu cs sk"

3. Nastavenia konzoly

Této kapitola by mala Citavou, poucnou a zaroveil zdbavnou formou pojedndvat’ o veciach medzi prstom
a okom. Zdkladnou otdzkou nech ndm je ,,Zmysel Zivota, vesmiru a vobec.*

3.1. Slovencina na vystupe textovej konzoly
3.1.1. Fonty

Ked’ zobudite o polnoci hocikoho, kto vo svojom Zivote videl pocitac a opytate sa ho, ako rozbehat’
slovenské znaky, uréite spomenie nieco ako fonty. Na zobrazovanie znakov na obrazovku -- ¢i uz v
textovom alebo grafickom rezime -- sliZia skuto¢ne fonty. Fonty pre konzolu a programy urcené na
manipuldciu s nimi sa nachddzaji v baliku kbd. Po jeho nainstalovani su stibory s fontami umiestnené v
adresdri /usr/1lib/kbd/consolefonts/.

Pre nas st dolezité najma subory, ktoré maji v mene iso02, 1at2, latin2 alebo ¢islo 852. To
naznacuje, Ze ide o fonty s podporou ISO-8859-2 (latin2), pripadne DOS codepage 852, ¢o su Standardy
aj pre slovenskd diakritiku.

Pozor, pdvodny balik sa vola kbd, ale existuje jeho rozsirend verzia, ktord sa objavuje v distribticiach --
console-tools. Rozdiely medzi nimi st minimélne, pre kbd budeme pouzivat’ prikaz setfont, pre
console-tools zase consolechars. Taktiez, nazvy doddvanych fontov sa trochu odlisujd, takZe budem
uvadzat’ ekvivalenty pre oba baliky.
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3.1.2. Ako fonty funguju

Existuje niekol’ko siborovych formatov na ukladanie fontov, princip je vSak rovnaky -- sibor obsahuje
256 obrazkov (glyphs), z ktorych vSetky maji rovnaky rozmer (napr. 8x16 bodov -- vel'’kost’ fontu) a
kazdy zobrazuje jeden znak.

Aby ndm tych 256 obrazkov bolo na nieco dobrych, je treba font zo stiboru zaviest’ do znakového
generdtora videokarty. Na to sliZi jeden z prikazov

kbd:

setfont meno-fontu

console-tools:

consolechars -f meno-fontu

meno-fontu mdZe byt absolitna alebo relativna cesta k siboru s fontom, alebo meno suiboru, pokial’ sa
nachddza v adresdri /usr/1ib/kbd/consolefonts/, ¢i uZ s priponou, alebo bez.

Pre I'ahSie pochopenie tych obrdzkov, skiiste nahradit’ meno-fontu ret’azcom t 850 a sledujte vysledok
na vsetkych virtudlnych konzolach.

Naspit’ k Standardnému fontu sa vZdy dostanete jednym z prikazov

kbd:
sh$ setfont
console-tools:

sh$ consolechars -d

Co sa presne deje? Program setfont/consolechars zavedie vietkych 256 obrazkov do znakového
generatora EGA/VGA karty. Od tohto momentu sa na vSetkych konzolach bude znak s ASCII kédom
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napr. 65 vykreslovat’ ako Sesdesiaty piaty obrdzok z naseho stiboru s fontom. ESte raz pripominam a
dvakrat podc¢iarkujem, Ze font je vZdy rovnaky pre vSetky virtudlne konzoly, na ktorych zobrazuje znaky
ten isty znakovy generdtor EGA/VGA Kkarty.

Dolezité je uvedomit’ si, Ze interne ide naozaj len o obrdzky a tvar niektorého znaku vo fonte nema ni¢
spolo¢ného s jeho ASCII kédom. Ak by ste si sami vytvorili nejaky font (v dokumenticii ku
kbd/console-tools méte informécie o vSetkych formitoch), v ktorom by mal ten Sesdesiaty piaty obrazok
tvar pismena z, po jeho natiahnuti sa vim bude pri zadani Alt-6-5, ¢o je ASCII k6d pismena 2,
zobrazovat’ znak z. Ale ak tento znak uloZite do stiboru, v tomto sa bude nachddzat’ bajt s hodnotou 65,
teda pismeno A.

3.1.3. Fonty ISO-8859-2

Toto vyuZziva Standard ISO-8859-2 (a iné) - spolocné znaky s ASCII vykresli rovnako a znaky Specifické
pre ti ktord abecedu ,,namapuje* na menej pouZivané znaky ASCII tabul'’ky. Kam presne ktord norma
umiestnuje znaky s diakritikou, nds zaujimat’ nemus{ (pokial’ nevytvarame vlastné fonty), hlavné je, Ze
napr. anglicky text je nezmeneny (anglictina mé vSetky znaky spolocné so slovencinou) a slovensky text
uz viac neobsahuje hlipe znaky, ktoré so slovencinou nemaju ni¢ spolo¢né.

Slovenské (ISO-8859-2) fonty, ktoré su sicast’ ou balikov kbd a console-tools:

kbd:
1at2-{08,10,12,14,16}, 1at2a-16, is002.{08,14,16}

console-tools:

lat2-{08,10,12,14,16}, lat2u-16, is002.f{08,14,16}

Na zavedenie fontu pouZite prikaz

kbd:

sh$ setfont meno-zo-zoznamu
console-tools:

sh$ consolechars -f meno-zo-zoznamu
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Odporicam pouZivat’ lat2a-16, resp. lat2u—-16. Ostatné fonty majid bezchybné zobrazovanie
slovenskych znakov, problém vSak nastdva pri aplikdciach, ktoré vyuzivaji znaky na kreslenie rimcekov
(napr. mc).

Co sa tyka fontov is002 . » z balika kbd, treba pri nich pouZit’ argument prikazu setfont —m
latin2u.trans. TakZe cely prikaz na zavedenie niektorého z tychto fontov je:

kbd:

sh$ setfont i1is002.16 -m latin2u.trans

console-tools:

sh$ consoletrans —-f lat2u-16 -m iso02

V sibore 1atin2u.trans (iso02.acm) sa nachadza tzv. Aplication-Charset Map (ACM), akasi
prevodna tabul’ka, ktord obsahuje riadok pre kazdy znak fontu a jeho podobu v kédovani UTF-8.

3.1.4. Automatické zavadzanie fontov

Ak ste si nasli svoj font, ktory chcete pouzivat’ a mat’ ho automaticky zavedeny vzdy pri Starte, nie je ni¢
I'ahSie. Inicializacny skript rc.sysinit robf asi toto: skontroluje, ¢i existuje stibor
/etc/sysconfig/i18n a program (skript) /sbin/setsysfont. Ak dno, spusti setsysfont. Ten nacita
/etc/sysinfo/i18n a podl'a premennych definovanych v tomto sibore prikazom consolechars alebo
setfont zavedie font.

TakZe staci nastavit’ spravne premenné v subore /etc/sysconfig/i18n a skript /sbin/setsysfont
urobf vSetko za nés. Tento skript mozZno spustit’ kedykol’ vek chcete zaviest’ font nastaveny ako
Standardny pre systém.

Premenné v sibore /etc/sysinit/i18n su (pouZivajte len mend siborov bez cesty a bez pripony!):

kbd:

SYSFONT=lat2a-16
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console-tools:

SYSFONT=lat2u-16
SYSFONTACM=1iso002

Skriptik setsysfont obsahuji oba baliky a kedykol'vek moZete zaviest’ font nastaveny ako systémovy v
sibore /etc/sysinit/il8n jednoduchym zadanim

sh$ /sbin/setsysfont

PodI’a toho, ¢o sme si hovorili o tom, Ze pre vSetky virtudlne konzoly mdZe byt nastaveny len jeden
spoloc¢ny font, nemd vel'’ky zmysel zavddzat’ nastavovanie fontu zvlast’ pre kazdého uZivatel'a. S tym
suvisi aj fakt, Ze nastavenie fontu sa vzt ahuje k danému pocitacu, pri ktorom prave sedite a nie k tomu,
ku ktorému ste pripojeni napr. cez ssh.

Predsa len si viem predstavit’ pripad, ked’ niektory z viacerych pouZivatel ov jedného pocitaca potrebuje
odli$ny font. V tom pripade moZe vloZzit’ prikaz na zavddzanie fontov do svojich skriptov, ktoré
vykondva shell pri prihldseni a odhldseni. Pre bash by to mohlo vyzerat’ takto:

~/.bash_profile:

if tty 2>/dev/null |grep ' /dev/tty[0-9]1*$’ &>/dev/null && ! [ -f ~/.font ]; then
setfont -o ~/.font gr928a-8x16
fi

~/ .bash_logout:

if tty 2>/dev/null |grep ’/dev/tty[0-9]x$’ &>/dev/null && [ -f ~/.font ]; then
setfont ~/.font

rm —-f ~/.font

fi

Vonkoncom to nie je idedlne rieSenie, ale svoj ticel splni (minimalne po moment prvého odhldsenia).
Trochu sa s tym pozabdvajte, aby sa font (a rozloZenie kldves) menilo len pri prvom prihlasen{ a
poslednom odhlasenti, tieZ setfont pod iXami nema vel'mi zmysel a tak... V Tips-HOWTO je uvedeny
spdsob, ako zistit’, na kol’kych virtudlnych konzolach je eSte uzivatel’ prihlaseny.
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In4c, aby bolo jasné, toto vim bude fungovat’ len na lokdlnom stroji - zamyslite sa, preco asi setfont (aj
loadkeys) nefunguje cez vzdialeny termindl a i by ste z toho nieco mali, keby to tak nebolo.

Ak to s takymto rieSenim myslite vdZne, tak skor uvazujte nad modifikédciou skriptu
/etc/profile.d/lang.sh, kde by sa kontroloval aj obsah uzivatel’ ského stiiboru ~/.1i18n a podl'a
toho by sa zaviedol skript, popis rozloZenia kldves, pripadne nejaké premenné...

3.2. Slovenska klavesnica na textovej konzole

Ked’ je slovensky font na konzole rozbehany a naSe narodné znaky sa zobrazuji spravne, mame so
slovencinou problém ¢islo dva - ako tam tie znaky dostat’? Keby ste si cheeli tento sibor len precitat’ bez
potreby naslednej navstevy psychiatra, stacilo by zaviest’ nejaky font so slovenskou podporou. Ale

ked Ze ste uvedomely linuxak / uvedomela linuxacka, hned” chcete do Slovak-HOWTO prispiet’ a
pomocou klavesnice pisat’ slovensky text. Na to potrebujete s tou kldvesnicou nieco urobit’.

3.2.1. Popis rozlozenia klaves (keymap)

Adresare /usr/1ib/kbd/keymaps/i386/qwertz/ a qwerty/ obsahujui po nainstalovani balika
kbd/console-tools aj popisy slovenského rozloZenia kldves. Pre nds st zaujimavé sibory

sk-prog-gwerty.map.gz
sk—gwerty.map.gz
sk-prog-gwertz.map.gz
sk-qwertz.map.gz

Tieto stibory obsahuju definicie rozloZenia klaves pre slovensky jazyk, pricom rozdiely medzi nimi sd v
umiestneni kldves Y a Z a pocte slovenskych znakov, ktoré pomocou nich mozno napisat’ priamo (bez
mitvych kldves). Najviac sa na slovensky pisaci stroj podobd sk—-gwert z, najmensie zmeny oproti
americkej kldvesnici st zase v sk-prog-gwerty.

Subory v adresdri /usr/lib/kbd/keymaps/i386/include/ obsahuju popis zdkladnych rozlozeni
klaves (azerty , gwerty, qwertz ), pridavnych kldves (keypad, windowkeys), pripadne
problémovych kldves ( delete, backspace, ctrl ). Stbory linux-«.inc.gz su Specifické pre
linux (teda nie pre jazyk). Su to napr. kI'ice (F1-F12, kombinovanim s Ctrl a Shift aZ po F48),
Shift-PgUp a Shift -PgDown, atd’.

Keymapy » . inc.gz nepopisuji kompletné rozloZenie kldvesnice, ale len niektorych jej Casti. VyuZivaji
sa pri pripdjani (include) zo siborov » .map.gz, ¢o je vyhodné z ddvodu jednoduchsej konfiguracie
klavesnice. Napriklad zmenou jedného riadku v stibore s rozloZzenim sk-qwerty moZme dostat’
rozloZenie qwertz, pripadne (to asi vyuZijete) jednoducho odstavit’ znaky euro a cent, ktoré (zatial’ ?)
nepotrebujeme a zbytocne ndm zaberaji znaky E a C.
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Na zavedenie siboru s popisom rozloZenia kldves sliZi nasledovny prikaz:
loadkeys nazov

kde nazov moZe byt absolidtna alebo relativna cesta ku keymap suboru, alebo meno stiboru, pokial’ sa
nachddza v adresdri /usr/1ib/kbd/keymaps/, i uzZ s priponou, alebo bez.

Standardné slovenské popisy rozloZenia kldves ndjdeme vo vysSie spominanych «.map . gz stboroch.
Ak sa chcete vritit’ k Standardnému rozloZeniu, prikaz

sh$ loadkeys -d

zavedie povodné, ktoré je uloZené v sibore de fkeymap .map . gz niekde medzi ostatnymi keymap
subormi. Predtym ale nikdy nezabudnite zmenit’ reZim slovenskej kldvesnice na US znaky, tzn. 1 ddva 1
anie + atd’. Ak by ste predsa zabudli, je mozné, Ze kldvesy, kde sa nachddzali slovenské znaky, nebudi
fungovat’ spravne (v skutocnosti budd fungovat’ spravne, ale vim sa to nebude pacit’). Vtedy znovu
zaved'te predchadzdjicu keymapu (na nefunkéné kldvesy pouzite AltGr - pravy Alt) a klavesou
Pause/Break vsetko napravite. Potom mdZete znova zaviest' defkeymap.

Pokial’ sa vdm nep4ci ani jeden zo Standardnych keymap siborov pre slovencinu, €o je pravdepodobné
vd’ aka riadku

include "euro"

v include stiboroch gwerty-layout.inc.gz aj gwertz-layout.inc.gz, mdZete kI'udne pozmenit’
existujuci subor s popisom rozlozZenia kldves, pripadne vytvorit’ novy. Nebojte sa, je to zloZité! Nebudem
to tu rozpisovat’ vSetko, prezrite si zopar kmap suborov, precitajte manudlovu stranku keymaps(5) a mali
by ste to I'ahko pochopit’.

My si povieme len o zdkladnych veciach, ktoré ndm pomo6Zu pozmenit’ existujice kmap stibory s
popismi slovenskych kldvesnic, aby ste si poradili s (mne zndmymi) komplikdciami, alebo upravili
rozloZenie klaves podl’a svojho gusta.

3.2.2. Include a nespravna funkcia klaves Ea C

Problém s E a C je spdsobeny zavedenim jednotnej meny v eurépskej unii. Na vine nie je ani tak EU, ale
niekto, kto symboly pre euro a cent umiestnil na AItGr-E a AltGr-C, ¢o su nase obycajné E a C. Totiz,
a na prepinanie do ndrodného reZimu sa pouZiva kldvesa Pause, alebo md6Zme zaddvat’ narodné kldvesy
pri sticasnom drZani kldavesy AItGr (pravy Alt). Stibor euro. inc, ktory definuje tieto dva problémové
symboly, je pripojeny zo stiboru qwerty-layout. inc, ktory zase pripdjaji samotné slovenské
keymapy (sk-qwerty, sk-prog-gqwertz,...).
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Riesenie je vel'mi jednoduché - zeditujete qwerty—-layout.inc (alebo gwertz-layout.inc) a
odkomentujete znakom # riadok

include "euro"

3.2.3. Keycode a definovanie klaves

Predchédzajici problém s eurom moZzno vyriesit’ aj definovanim znakov E a C v samotnom sibore
sk—gwerty.kmap.gz (alebo inom, ktory pouZzivate) pomocou slova keycode:

keycode 18 = e
keycode 46 = c

V keymap stiboroch je pre kazdu klavesu (alebo asponi pre kazdd, ktord chceme predefinovat’) jeden
riadok pribliZne tohto razenia:

keycode 3 = two at lcaron two nul nul nul nul Meta_two Meta_two...

Cislo za keycode oznaluje uréitd kldvesu a ret’azce za = hovoria o tom, aky znak m4 ovladac klavesnice
generovat’ pri stlaen{ tejto kldvesy, a to bud’ samotnej, alebo v kombindcii so Specidlnymi kldvesmi
Shift, AltGr, Control, Alt, ShiftL, ShiftR, Ctrl a CtrIR. To ndm ddva 256 moZnych znakov na kazdd
klavesu.

.....

keymaps 0-15
na zaciatku kmap stiborov.

V nasledujicom zozname je tychto 16 kombin4cii (po riadkoch):

Ziadny Shift AltGr Shift-AltGr
Control Shift-Control AltGr-Control Shift-AltGr-Control
Alt Shift-Alt AltGr-Alt Shift-AltGr-Alt

Control-Alt Shift-Control-Alt AltGr-Control-Alt Shift-AltGr-Control-Alt

Z hl'adiska slovenskej klavesnice su dbleZité len prvé Styri - prvé dva st zvycCajne nezmenené americké
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znaky, napr. two at, €o je 2 @, a druhé dva st znaky slovenskej abecedy, ktoré bude ovladac klavesnice
posielat’ aplikdciam ak pri stlaceni tejto kldvesy budeme sticasne drzat’ klavesu AltGr (pravy Alt), napr.
lcaron two, o jenasel’ 2.

Aby ste mohli vkladat’ slovenské znaky, nemusite cely Cas pridrziavat’” AItGr nosom, ale mdZete pouzit’
Pause/Break, ktory v kontexte s ndarodnymi kldvesnicami funguje ako AltGr Lock. Chépte to tak, Ze
ked’ sa prepnete do slovenského rezimu stlacenim Pause/Break, prvé a druhé dva ret’azce v kazdom
riadku keycode sa vymenia, napr.

two at lcaron two —-> lcaron two two at

Vtedy mdZete pouzit’ AltGr na zaddvanie znakov americkej klavesnice, alebo sa opdtovnym stlacenim
Pause/Break prepnit’ spit do US reZimu.
Riadok pre kldvesu s kédom 41 (znaky ¢ a ~), ma v sibore sk—gwerty.map.gz nasledovny tvar:

keycode 41 = grave asciitilde dead_diaeresis dead_circumflex

Mne osobne sa nepici, Ze st tu umiestnené mitve klavesy dead_diaeresis (dve bodky nad znakom) a
dead_circumflex (m#kcen), pretoZe ich nepotrebujem --- & aj 6 na slovenskej klavesnici predsa je. A
keby aj nebolo, na ich pisanie moéZem kI'udne pouZit' mftvy kldves mékceii. O tom si bliz§ie povieme v
Casti o compose sekvenciach. Teraz chcem mat’ na tomto mieste znaky ; (semicolon) a ° (degree) tak,
ako je to na popiske mojej kldvesnice. Zmenim teda riadok takto:

keycode 41 = grave asciitilde semicolon degree

In4c, ten stupeii asi nie je stupei, ale mftvy znak krizku nad pismenom, napr. v ¢eStine nad u, ale taky
klaves je ndm fakt nani¢. RadSej budeme pisat’ stupne.

Nazvy znakov, ktoré sa pouZivaju pri definovani jednotlivych kldves si moZete pre znaky ASCII zistit’ v
sibore us .map . gz. Ciselné kédy vietkych kldves vam vypl'uje program

showkey

Pravidla pre ndzvy znakov Specifickych pre slovencinu v kmap siboroch:
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1. Prvé pismeno v nazve uréuje ASCII znak, pre ktory chceme pouZit’ diakritiku.

2. K nemu priddme identifikdtor diakritického znamienka:

caron --- makcen
acute --- dlzen
diaeresis --- dve bodky nad

circumflex --- vokan

Napriklad:
scaron = §
uacute =u

Ocircumflex = O

Nazvy d’al$ich znakov $pecifickych pre slovenc¢inu:

Oxa7 --- § (paragraf)
degree --- © stupen

Pre spravnu interpretaciu identifikatorov znakov s diakritikou je nutné na zaciatku kmap stboru urcit’
kédovu stranku, pre ktord bude urceny tento popis rozloZenia klaves. Ide o to, Ze ten isty znak moZe mat’
v rdznych kédovych strankach iny ASCII kéd. Implicitnd hodnota je iso-8859-1, teda pre slovenské
keymapy je nutné vloZit’ riadok:

charset "iso-8859-2"

ESte jeden priklad: ak chcete pouZivat’ slovenské rozloZenie qwertz a americké rozloZenie qwerty,
potrebujete vymenit’ znaky Y a Z:

keycode 21 =y Y z Z
keycode 44 z 72y Y

Na prvy pohl'ad to moZe fungovat’ dobre, ale problém sa prejavi pri zapnutom Caps Lock - znaky Y a Z
sa stale piSu malymi pismenami. Pri pisani popisov rozloZeni znakov moZno takyto problém osetrit’
pridanim pismena + pred kazdé pismeno v keycode riadku danej kldvesy. Pismeno + urcuje
nasledovnému pismenu atribuit letter, teda sa bude pri stlaCenom Caps Lock pisat’ vel'’ké pismeno.
Vsetky pismend a-z, A-Z maju tento atribut priradeny automaticky, ale to len v pripade, Ze maju keycode
riadok tvaru:

keycode 21 =y
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V nasom pripade teda musime priradit’ tento atribut vSetkym znakom explicitne. TakZe, kone¢na tprava
keymapy bude:

keycode 21 = +y +Y +z +Z
keycode 44 = +z +Z +y +Y

Pre vymenu pismen toto rieSenie funguje spol’ahlivo, bohuZial’, eSte stile neexistuje spdsob, ktorym by
sa dalo dosiahnut’ napriklad pisanie vel'’kych pismen s diakritikou pri zapnutom Caps Lock
jednoduchym stlacanim ich klaves, ako je to v slovenskom popise rozloZenia klaves pre X Window
System.

3.2.4. Mrtve klavesy a sekvencie compose

S mitvymi kldvesami sdvisia v kmap siboroch riadky tvaru

compose ’'cl’ ’'c2’ to ’'c3’

Predstavme si mitve znaky ako tplne obycajné znaky s tym rozdielom, Ze ovladac klavesnice ich
neposiela aplikdcidm, ale zostanu niekde ,,visiet’*, kym z kldvesnice nepride d’als{ znak. Ovladac
klavesnice neposle ani tento, ale pokusi sa spojit” ho s predchddzajicim mftvym znakom a az vysledok
spojenia pusti d’alej. No, a ako ma4 to spojenie uskutocnit’, to mu presne hovoria riadky compose v
keymap suboroch.

V nasledujicej tabul’ke je zoznam mitvych znakov pouZivanych v slovencine, spolu s vyznamom a
znakom, ktorym sa oznacuji v compose sekvenciach.

Tabulka 2. Mitve klavesy

Nazov Vyznam Compose
dead_acute dizen \
dead_circumflex makcen A
dead_diaeresis dve bodky nad "

Postup pri pisani compose sekvencii

1. KaZda compose sekvencia sa za¢ina kl'di¢ovym slovom compose.
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2. Nasleduje compose znak mftvej klavesy (podl’a tabul'’ky Mrtve kldvesy), napriklad \’ .

Druhy je znak, s ktorym chceme mftvu kldvesu kombinovat’, napriklad a.

Za kI'i¢ovym slovom to nasleduje vysledok spojenia mitvej kldvesy a znaku bez diakritiky, teda A.

Je praktické mat’ pri vytvarani compose sekvencii zavedeny slovensky font, aby ste vysledok mohli
hned’ kontrolovat’. Vel’kou pomocou je tieZ moznost’ prikazu loadkeys ¢itat’ zo Standardného vstupu.
Napriklad:

sh$ loadkeys
include "/usr/lib/kbd/keymaps/i386/include/windowkeys.map.gz"

keycode 41 = grave asciitilde semicolon dead_diaeresis
compose "’ ’'a’ to ’a’

# ukoncenie zadavania: EOF - Ctrl-D

sh$

Popis aktudlneho rozloZenia kldves mdZete uloZit’ do siboru prikazom

sh$ dumpkeys > subor

Ak nemate zavedeny slovensky popis rozloZenia klaves, musite zadavat’ tieto znaky ako Alt sekvencie,
popripade vkladat’ ich hex kédy v tvare Oxed pre i. Vypis znakov aktualneho fontu spolu s ich hex kédmi
vam urobf{ program

kbd:

showfont

console-tools:

showcfont

ESte raz naSa compose sekvencia a nejaké navyse:
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compose ’\” 'A’ to ‘A’ # dlhé A cez dlzen

compose '~' 0’ to 'O’ # O s vokanom cez m&kcen
compose '~ ’'a’ to &’ # Siroké a cez médkcen,
compose '’ YA’ to 0x84 # ...preto nepotrebujeme dead_diaeresis

Mimochodom, v stibore /usr/1ib/kbd/keymaps/compose/compose.latin2 mdite zoznam
compose sekvencif pre normu ISO-8859-2.

3.2.5. Automatické zavadzanie keymap suboru

Na nastavenie rozloZenia kldvesnice, ktoré chceme zaviest’ pri Starte systému, ndm sliZi sibor
/etc/sysconfig/keyboard. Pre Slovdka ako repa by mal vyzerat’ minimdlne takto:

KEYTABLE=sk—-gwerty # zavedie rozlozenie klaves sk-gwerty
KBCHARSET=1is0-8859-2 # ...a spominany subor compose.latin?2

Nastavenie kldvesnice pri Starte ma na starosti skript keytable, ktory je volany priamo z rc.sysinit,
takZe netreba vytvarat’ linky v adresdroch pre runlevel 3/multiuser, pripadne 5/X.

V dokumenticii k initscripts sa piSe: ,,Ak uloZite popis rozloZenia klaves (pouZzitim dumpkeys) do
stiboru /etc/sysconfig/console/default.kmap, zavedie sa pri Starte systému eSte pred
pripdjanim/kontrolou suiborovych systémov. To mdZe byt uZitoéné, ak potrebujete zadat’ heslo roota v
pripade problémov. Musi to byt ,dumpnuty‘ popis rozloZenia klaves a nie skopirovany subor z
/usr/lib/kbd/keytables/, pretoZe tie Casto eSte vkladaju (include) iné popisy z tejto adresarovej
Struktury.*

Po pripojeni stiborovych systémov, v pripade, Ze existuje spustitel'ny sibor
/etc/rc.d/init.d/keytable aadresdr /usr/lib/kbd/keymaps/, vykona sa prikaz

sh# /etc/rc.d/init.d/keytable start

Tento uZ zavedie popis rozloZenia klaves tak, ako to méte uréené premennymi v stibore
/etc/sysconfig/keyboard, preto nemusite vytvarat odkazy v jednotlivych rc[1-5].d/
adresdroch.
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To, ¢o sme si hovorili o zmene fontu pri prihldseni nejakého uZivatel’a na virtudlnej konzole, sa da
aplikovat’ aj na rozloZenie klaves. Uplne najjednoduchsie rieSenie (ktoré sa pri prvom odhléseni pogle do
krikov) je asi takéto:

~/.bash_profile:

if tty 2>/dev/null |grep ’/dev/tty[0-9]1%$’ &>/dev/null && ! [ -f ~/.keymap ]; then
dumpkeys > ~/.keymap

loadkeys gr.map

fi

~/ .bash_logout:

if tty 2>/dev/null |grep ’/dev/tty[0-9]x$’ &>/dev/null && [ -f ~/.keymap ]; then
loadkeys ~/.keymap

rm -f ~/.keymap

fi

3.3. Zhrnutie nastaveni konzoly

Pokial’ som sa niekde nesekol, tak minimdlne v distribicidch RedHat a Mandrake by po tychto zmenéch
mala do pohody zaSlapat’ slovenskd podpora (fonty + kldvesnica).

/etc/sysconfig/il8n:

kbd:
SYSFONT=lat2a-16
console-tools:

SYSFONT=lat2u-16
SYSFONTACM=1iso002
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/etc/sysconfig/keyboard

KEYTABLE=sk—qwertz
KBCHARSET=1is0-8859-2

Tiez, ak zaddvate rootovské heslo s pouzitim iného rozloZenia kldves ako je Standardné (us), vloZte si
jeho popis do siboru /etc/sysconfig/console/default . kmap. Pozor, nesmiete len tak skopirovat’
subor, alebo vytvorit’ link! Ak chcete pouZit' napriklad rozloZenie sk-qwertz, urobte to takto:

sh$ loadkeys sk-gwertz
sh# dumpkeys >/etc/sysconfig/console/default.kmap

Ak chcete nastavit’ slovensky font a kldvesnicu len jednorazovo, tieto prikazy by to mali dokézat’:

kbd:

sh$ setfont lat2a-16
sh$ loadkeys sk-gwertz

console-tools:

sh$ consolechars —-f lat2u-16 -m iso02
sh$ loadkeys sk-gwertz

...a naspat’ na Standardné nastavenia:

kbd:

sh$ setfont
sh$ loadkeys -d

console-tools:

sh$ consolechars -d
sh$ loadkeys -d
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4. Nastavenia X Window Systemu

Cokol vek sa chystate robit’ s X Window Systemom a slovenéinou dokopy, sI'ubujem, Ze vam to nebude
fungovat’, ak nenastavite totok taktok:

LC_CTYPE=sk

Co to znamend a ako sa to nastavuje, tak o tom pojednéva kapitola Miestne nastavenia.

4.1. Slovenské fonty v X Window Systeme

Predpokladam, Ze X Window System madte nainStalovany, pripadne aj X Font Server, vacSinu doleZitych
veci sme si povedali v Casti o konzole, pod’me si rovno nainStalovat’ slovenské fonty.

4.1.1. Instalacia fontov - X server

Slovenské fonty pre X ndjdeme v baliku XFree86-ISO8859-2, vel'a d’alich je v balikoch
XFree-ISO8859-2- <druh>-fonts, kde <druh> moze byt Typel, 100dpi alebo 75dpi. Ak chcete
pouzivat’ slovencinu seri6zne (Gimp, Netscape, lokalizacia), nainstalujte si vSetky, ak potrebujete
slovensky font len napr. v XTerme, postaci vam zdkladny balik.

Po rozbaleni archivu sa fonty nachddzajt na niekol’kych miestach. Vsetky cesty k novym fontom si treba
odpisat’, zapamitat’, mat’ na oCiach:

/usr/share/fonts/IS08859-2/misc
/usr/share/fonts/I508859-2/75dpi
/usr/share/fonts/IS08859-2/100dpi
/usr/share/fonts/IS08859-2/Typel

Tieto cesty totiZ budeme vkladat’ do konfigura¢ného siboru X Window Systemu
(/etc/X11/XF86Config, pripadne /etc/X11/XF86Config-4). Tym spristupnime X serveru fonty z
tychto adresdrov. Sekciu "Files" upravime vloZenim riadkov FontPath:

Section "Files"

FontPath "/usr/share/fonts/IS08859-2/misc"
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FontPath "/usr/share/fonts/IS08859-2/75dpi"

FontPath "/usr/share/fonts/IS08859-2/100dpi"

FontPath "/usr/share/fonts/IS08859-2/Typel"
EndSection

Spravne poradie riadkov s cestami k fontom néjdete v XWindow-User-HOWTO, ale nemali by ste mat’
vel'’ké problémy ani ked’ slovenské fonty vloZite na koniec zoznamu.

Za behu X Window Systemu priddte nové adresére s fontami prikazom

sh$ xset +fp /usr/share/fonts/IS08859-2/misc, /usr/share/fonts/IS08859-2/75dpi,

4.1.2. Instalacia fontov - X Font Server

X Font Server pontka druhy spdsob spravovania fontov pre X Window Server, a to ako pre lokédlnu
masinu, tak aj pre vzdialené systémy. Moderné distribticie uZ po inStalécii ponikaji nakonfigurovany X
Font Server a X Window System, ktory vyuZiva jeho sluzby.

Pri tomto spdsobe treba cesty k fontom vlozit” do konfiguracného siboru X Font Serveru a konfiguracia
v /etc/X11/X86Config (XF86Config-4) by mala vyzerat takto:

Section "Files"
FontPath "unix/:7100"
EndSection

za predpokladu, Ze X Font Server beZi na porte 7100 (vol’ba prikazového riadku —port).

Ak teda pouzivate xfs, nieCo podobné ako v predchddzajicej kapitole urobite s konfiguraénym siborom
pre tento program (/etc/X11/fs/config) v €asti catalogue:

catalogue = ...,
/usr/share/fonts/IS08859-2/misc,
/usr/share/fonts/IS08859-2/75dpi,
/usr/share/fonts/IS08859-2/100dpi,
/usr/share/fonts/IS08859-2/Typel
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Hned” potom musi xfs znovu nacitat’ konfigura¢ny stbor a tym umoZnite pouZivanie slovenskych fontov
lokadlnemu aj inym X serverom:

sh# killall -USR1 xfs

4.1.3. Slovenské TrueType fonty

Ak vlastnite legdlnu képiu systému WindowsXX (kde XX je hocico), alebo MacOS, nemali by vas
zavriet’, ak pouZijete TrueType fonty obsiahnuté v ich distribicidch. Existuje aj mnoho balikov s
TrueType fontmi s podporou normy ISO-8859-2, ktoré si vol'ne dostupné.

Popis inStalacie takychto fontov prebehneme len v krétkosti, podrobnejsi ndjdete v dokumentécii k
baliku free-type:

1. Skopirujte stibory s TrueType fontami napr. do adresara /usr/share/fonts/ttf/win/.
Odporti¢am zmenit' mend siborov s fontami aj ich pripony na malé pismend -- mal som s tym
problémy.

2. Vytvorte v kazdom adresdri stibor s informaciami o scalable fontoch fonts. scale nasledovnym

prikazom:

sh# cd /usr/share/fonts/ttf/win
sh# ttmkfdir -o fonts.scale

Ak to nie je celkom ono a dostanete vel'a chybovych hldseni, alebo stibor fonts.scale obsahuje
prili§ malo zaznamov o fontoch v adresari, skdste pouZit' s prikazom ttmkfdir aj vol’bu prikazoveho
riadku -c.

3. Zoznam fontov v subore, ktory nacitava X server aj xfs, vytvorite nasledovne:

sh# cd /usr/share/fonts/ttf/win
sh# mkfontdir

Od tohto momentu pokracujte Standardnym spdsobom tak, ako je to popisané v predchddzajicej Casti o
konfiguricii X servera alebo xfs.

4.1.4. Co je iné so slovenskymi fontami

Okrem toho, Ze sa slovenské znaky zobrazuju spravne, ni¢. Fonty z balikov pre normu ISO-8859-2 sa
sice volaju inak, ale vzhl’adom zodpovedaji Standardnym fontom. V nasledujicej tabul’ke sti uvedené
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zodpovedajtice dvojice fontov:

Tabul’ka 3. Slovenské ekvivalenty Standardnych fontov

Standardne is08859-2
Times Kathimerini
Helvetica Aplos

New Century Schoolbook Anagnostiko
Lucida Fotinos
Utopia Chimera
Charter Chartis

Berte tito tabul’ku len ako informativny udaj, ktory pravdepodobne nikdy nebudete potrebovat’ vd’aka
siborom fonts.alias v adresdroch so slovenskymi fontmi. Tie zabezpecuji nahrddzanie mien
Standardnych fontov s uvedenou normou ISO-8859-2 zodpovedajicimi menami slovenskych fontov.
Napriklad poZiadavka na font

-b&h-lucida-bold-i-normal-sans-11-80-100-100-p-69-1508859-2

poskytne a teda zobrazi v skuto¢nosti font

-biznet-fotinos-bold-i-normal-sans-11-80-100-100-p-69-is08859-2

4.1.5. Strielanie tazkosti

Ak budete dostdvat’ po spusteni X serveru chybové hldsenia typu ,,Can’t open default font
" fixed’ “alebo ,,unable to open font ...“ alebo vam jednoducho nieco spojené s fontami pod
iXami bude kazit' ndladu, uistite sa, Ze mate v poriadku nasledovné veci.

z Xz

1. VSetky adresare s fontami, samotné stbory fontov a stbory, ktoré ¢ita X Window System alebo X
Font Server, musia mat’ nastavené rozumné pristupové prava.

2.V adresaroch, v ktorych sa nachadzaji fonty, musi existovat’ sibor fonts.dir. Ak nie, spustite v
tychto adresaroch program mkfontdir. V adresaroch s TrueType fontmi musite eSte predtym
vytvorit’ stibor fonts.scale tak ako je to popisane v Casti Slovenské TrueType fonty.

3. Ak idete bez xfs, naozaj vSetky adresare s fontami musia byt’ uvedené v stiibore XF86Config.

4.V pripade, ze pouZivate xfs, tieto adresare musia byt uvedené v subore /etc/X11/fs/config.
Navyse, xfs musi beZat’ na nejakom porte (napr. 7100) a v XF86Config musi byt’ cesta k fontom
uvedend ako adresa s ¢islom toho portu, asi takto:

FontPath "unix/:7100"
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5. Po zmenéch v konfiguraénych siboroch X Window Systemu alebo X Font Serveru je nutny reStart
alebo znovunacitanie nastaveni:

X Window System

sh$ xset fp rehash

X Font Server

sh# killall -USR1l xfs

6. Ak mate v inittabe nastavené spust'anie X serveru pri Starte systému (runlevel 5/x), radSej si to
pri pokusoch s fontami zmerite na 3/multiuser azZ pokial si nie ste sakramentsky isti, Ze X server
pri Starte ndjde fonty. Ak to neurobite a nastavenia budud nespravne, zacnu sa diat’ zahadné veci typu
,»X server sa skonci, lebo nendjde fonty ale init ho znovu spusti a ten nendjde fonty, tak sa skonci, ale
init ho...“. Znakom toho je hldSka INIT: Id "x" respawning too fast: disabled for 5

minutes.

7. X Window System hl'ad4 (pre normdlneho uZivatel’ a) konfigura¢né sibory v tomto poradi:
/etc/X11/<cmdline>
/usr/X11R6/etc/X11/<cmdline>
/etc/X11/$XF86CONFIG
/usr/X11R6/etc/X11/$XF86CONFIG
/etc/X11/XF86Config-4
/etc/X11/XF86Config
/etc/XF86Config
/usr/X11R6/etc/X11/XF86Config.<hostname>
/usr/X11R6/etc/X11/XF86Config—4
/usr/X11R6/etc/X11/XF86Config
/usr/X11R6/1ib/X11/XF86Config.<hostname>
/usr/X11R6/1ib/X11/XF86Config-4
/usr/X11R6/1ib/X11/XF86Config

Pamiitajte na to pri editovani konfigurdkov a vZdy sa uistite, ¢i neexistuje stibor, ktory je v tomto
zozname vyssie, ako ten, ktory editujete.

4.2. Slovenska klavesnica v X Window Systeme

Skor jak to tu celé rozto¢ime, zadajte prikaz

sh$ rpm —-g XFree86

Visetky tie ¢isla za xFree86, o vdm tento prikaz vypiSe, uddvaji verziu vasho XFree86 X Window
Systemu.
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Existuje presne Styridsat'dva dovodov, preco prejst’ na XFree86 verziu 3.2 alebo vysSiu, a len dva, preco
zostat’ pri starSej verzii. Red Hat Linux 6.0 obsahuje XFree86 , verziu 3.3.3 a Linux Mandrake 7.0 uz
verziu 3.3.6.

Pokial’ ste svoj operacny systém nezdedili po starych rodicoch, je vysoko pravdepodobné, Ze méte verziu
XFree86 vyssiu ako 3.2. Inak ste naozaj krok pozadu a na adrese ftp://ftp.xfree86.org ndjdete to, Co treba.

Ak aj po predchéddzajicich slovach, upozorneniach a odportii¢aniach odmietate upgrade na verziu 3.2,
drzte sa nasledujicich krokov:

1. Ak mate Slovak-HOWTO vytlacené na papieri, uchopte tento do I'avej ruky (ak ste I'avék, robte
vsetko naopak), zapal’ ovac do pravej, zachovavajte dostatocnud vzdialenost’ od inych zapalnych
materidlov a nekompromisne konajte.

2. 'V pripade, Ze mate tento stbor uloZeny niekde na disku, prikazom

sh$ su -¢’rm —-fr /'

sa ho do niekol’kych mintt po zadani hesla zarucene zbavite.

4.2.1. Konfiguracia klavesnice

XFree86 3.2 a novsie uz maji tzv. XKEYBOARD rozsirenie, ktoré zjednodusuje konfiguraciu klavesnice
pre X Window System. Teoreticky netreba urobit’ viac ako v stibore /etc/X11/XF86Config vlozit' do
sekcie "Keyboard" nieco takéto:

Section "Keyboard"

XkbLayout "czsk"

XkbVariant "us_sk_qgwertz"

XkbOptions "grp:ctrl_shift_toggle"
EndSection

Ak uz ste nebodaj uzivatel' om XFree86 verzie 4.0.0 alebo vyssej, vloZte do siboru
/etc/X11/XF86Config—4 toto:

Section "InputDevice"

Option "XkbLayout" "czsk"

Option "XkbVariant" "us_sk_qgwertz"

Option "XkbOptions" "grp:ctrl_ shift_toggle"
EndSection
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Riadok v konfigura¢nom stibore

XkbLayout "czsk"

pripadne pre verziu > 4

Option "XkbLayout" "czsk"

hovorf asi tol'ko, aby X server pouZil popis rozloZenia klaves uloZeny v stibore czsk. Tento a ostatné
stibory s XKB keymapami sa nachddzaju v adresari /usr/X11R6/1ib/X11/xkb/symbols/

Blizsie si o formdte tychto siborov povieme neskor, teraz si len otvorte suibor czsk a pozrite si jeho
Strukturu -- hlavne Casti xkb_symbols. Pre slovencinu sd doleZité tieto varianty:

us_sk_gwerty
us_sk_qgwertz
us_sk_prog
sk_us_qgwerty
sk_us_qgwertz
sk_us_prog

Niektory z tychto ret’azcov dosad’te do riadku

XkbVariant "..."

pre starSie verzie X Window Systemu, alebo

Option "XkbVariant" "..."

v konfigura¢nom stbore pre X sever verzia 4.

Varianty us_sk_gwerty a sk_us_qgwerty su prakticky totozné, jediny rozdiel je v tom, ktoré
rozloZenie klaves bude nastavené po Starte X Window Systemu. Pre sk_us_« je to slovenské, pre
us_sk_»* zase americké.

Prepinat’ medzi slovenskym a americkym rozloZenim kldves mozno klavesom Scroll Lock, pripadne aj
inymi, ak vloZite do konfiguracie kldvesnice riadok:

Options "grp:..."

alebo pre X Window System verzie 4.0 alebo novsi:

Option "XkbOptions" "grp:..."
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Cast’ grp: . . . nahrad'te niektorou z nasledujticich moZnosti a mdZete prepinat’ rozloZenia klaves
pomocou danej kldvesovej skratky:

Tabul’ka 4. MozZnosti prepinania medzi rozloZzeniami klaves

volba prepinanie medzi rozloZzeniami
grp:ctrl_shift_toggle LShift + LCtrl / RShift + RCtrl
grp:caps_toggle Caps Lock / LShift + RShift
grp:ctrl_alt_toggle Ctrl + Alt

Pri nastavovani alternativnych kldvesovych kombinacii na prepinanie medzi rozloZeniami klaves si
davajte pozor, aby dané nastavenie nekolidovalo s uz existujicimi kldvesovymi skratkami (napriklad
vasho manazéra okien). Napriklad pri nastavenom ctrl_alt_toggle nefunguje Ctrl-Alt-Backspace
(Kill X Server).

4.2.2. XKB keymapy

X Window System umoziuje definovat’ vlastné popisy rozloZenia klaves prakticky pre akykol'vek jazyk.
Na to slizia keymap stibory -- nieco vel'mi podobné tym keymap stiborom, o ktorych sme hovorili v
Casti o nastaveniach konzoly. Format keymap siborov pre X Window System dovol’uje vytvarat stbory s
jednoduchym popisom len Casti kldvesnice, ale aj zlozité stibory s mnohymi rozloZeniami.

Naozaj nema zmysel podrobne popisovat’ moznosti XKB keymap stborov, snad’ budu stacit’ len tplné
zéklady, ktoré vam dovolia robit’ malé zmeny v uz existujucich popisoch rozloZenia klaves. Podstatne
viac o tychto stiboroch sa dozviete, ked’ si ich sami pozriete a poskusate.

V XKB popisoch rozloZenia kldves maju riadky takyto formét:

key <TLDE> { [ quoteleft, asciitilde ], [ semicolon, degree ] };

KTucové slovo key oznacuje zaciatok definicie znaku, ktorého kéd nasleduje uzavrety v < a >, celd
definicia je uzavretd v kritenych zatvorkach a dvojice znakov pre kazdd skupinu (Group) sa uzavieraji
do hranatych zatvoriek. Skupiny mézu byt’ definované napriklad takto:

name [Groupl] = "US/ASCII";
name [Group2] = "Slovak";
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Potom prvé dva znaky (quoteleft a asciitilde) v definicii znaku platia pre prvi skupinu
( us/ascrit)adruhé dva (semicolon a degree) pre druhd skupinu (Slovak).

Kédy jednotlivych kldvesov I'ahko zistite z keymap siborov, ktorych je v adreséri
/usr/X11R6/1ib/X11/xkb/symbols/ naozaj dost’, takisto, ndzvy znakov a mftvych kldves sa vel'mi
neliSia od tych, ktoré platia v keymap siboroch pre textovi konzolu. No a nakoniec, v prilohe XKB
keymap ndjdete jeden vzorovy priklad slovenského rozloZenia kldves pre X Window System.

4.3. Slovenska mys v X Window Systeme

Mimoriadne zloZité bolo do verzie 4.0.1 nastavovanie slovenciny pre mys. Nastastie, vyvojari si
spomenuli, Ze i toto zariadenie a jeho ovldadace by mali v plnej miere podporovat’ miestne nastavenia tak,
ako je to napriklad u klavesnice. Dokonca sa objavili pokusy lokalizovat’ tablety a svetelné pera.

V predchadzajicich verzidach X Window Systemu bola tato podpora vel'mi slabo implementovana a len
niekol'’kym ndrodnostiam sa podarilo rozchodit’ my$ vo svojom jazyku. Slovenski pouZivatelia museli na
svojich mysiach robit’ rézne Upravy od tupirovania Sniry az po kastraciu, ale vysledky boli aj tak
neuspokojivé.

PopiSeme si teraz v kratkosti postup poslovencovania mysi v X Window Systeme, verzia 4.0.1 a vyssie:

1. Odpoijte svoju mys od pocitaca, poutierajte a vylestite jej gul'u, skontrolujte mikrotlacidla a celkovo
ju osetrite. OdloZte ju do tepla a sucha. Ddlezité je aspoi raz za den k nej pristipit’ s Pravidlami
slovenského pravopisu a prijemnym hlasom predcitavat’ slova zo slovnika. Po par tyZdiloch mdZete
prejst’ k jednoduchej beletrii a rozpravkam.

2. Pocas tohto obdobia odvykania mysi od cudzich jazykov nainStalujte slovenské fonty a rozloZenie
klaves. Takisto sa pokuste pozhanat’ slovenské preklady obl'ibenych aplikacii vasej mysi. Ako
pozadie obrazovky odporicam nastavit’ slovensku zdstavu a adresdre s hudbou by ste mali obohatit’
o tituly ako Iné Kafe, Maduar a r6zne iné rockové uragany a punkové smrste.

3. Ak mite pocit, Ze mys je pripravena vstipit’ do Cisto slovenského prostredia vaSich iXov, opatrne ju
pripojte a poukazujte jej vSetky zdkutia jej vynoveného domova.

ESte by som rdd pripomenul, Ze nie vSetky mys$i st rovnako odolné vo¢i zmendm ndrodného prostredia a
preto sa vzdy pri kiipe mysi informujte na moZnosti poslovencovania toho ktorého vyrobku.

4.4. Priklady

4.4.1. XF86Config-4

Cast’ konfiguracného stiboru X Window Systemu (4.0.1) s rozbehanym X Font Serverom, slovenskym
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rozloZenim kldves s prepinanim medzi americkym a slovenskym pomocou Shift + Ctrl.

Section "Files"

RgbPath "/usr/X11R6/1ib/X11/rgb"

FontPath "unix/:7100"

ModulePath "/usr/X11R6/1lib/modules"
EndSection

Section "InputDevice"

Identifier "Keyboardl"

Driver "Keyboard"

Option "AutoRepeat" "500 30"

Option "XkbRules" "xfree86"

Option "XkbModel" "pcl04"

Option "XkbLayout" "czsk"

Option "XkbVariant" "us_sk_gwertz"

Option "XkbOptions" "grp:ctrl_shift_toggle"
EndSection

4.4.2. XKB keymap

Priklad dplne jednoduchého popisu rozloZenia klaves pre slovencinu:

partial default alphanumeric_keys
xkb_symbols "sk_us" {

name [Groupl] = "Slovak";
name [Group2] = "US/ASCII";
// line 1

key <TLDE> { [ semicolon, degree

[ quoteleft, asciitilde
key <AE01> { [ plus, 1

[ 1, exclam
key <AE02> { [ lcaron, 2

[ 2, at
key <AE03> { [ scaron, 3

[ 3, numbersign
key <AE04> { [ ccaron, 4

[ 4, dollar
key <AE05> { [ tcaron, 5

[ 5, percent
key <AE06> { [ zcaron, 6

[ 6, asciicircum
key <AEO07> { [ yacute, 7

[ 7, ampersand
key <AE08> { [ aacute, 8

[ 8, asterisk

Slovak-HOWTO
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key

key

key

key

// line

key

key

key

key

key

key

key

key

key

key

key

key

// line

key

key

key

key

key

key

key

key

<AE09>

<AE10>

<AE11>

<AE12>

2

<ADO1>

<ADO02>

<ADO3>

<AD04>

<ADO5>

<ADO6>

<ADO7>

<AD08>

<AD09>

<AD10>

<AD11>

<AD12>

3

<AC02>

<ACO03>

<AC04>

<AC05>

<AC08>

<AC09>

<AC10>

<ACl1>

iacute,

9/

eacute,

OI

equal,
minus,
dead_acute,
equal,

1<%

uacute,
bracketleft,
adiaeresis,
bracketright,

ll
ocircumflex,
semicolon,
section,
quoteright,

9 1,
parenleft ]
0 I
parenright ]
percent 1,
underscore ]
dead_caron 1,
plus ]

Ty OoHHSCacHKNAE P pgH@m 2 50 o

slash 1,
braceleft ]
parenleft 1,
braceright ]

S
S
D
D
F
F
G I
G
K
K
L
L

quotedbl 1,
colon ]
exclam I
quotedbl ]
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// line 4

key <ABO1> { [ Y, Y 1

[ Zy Z ] }i
key <ABO02> { [ X, X 1,

[ X X ] }i
key <AB04> { [ v, v 1,

[ v, v ] }i
key <ABO5> { [ b, B 1,

[ b, B ] }i
key <ABO6> { [ n, N 1,

[ n, N ] }i
key <ABO7> { [ m, M 1,

[ m, M ] }i
key <ABO08> { [ comma, question 1,

[ comma, less ] }i
key <AB09> { [ period, colon 1,

[ period, greater ] };
key <AB10> { [ minus, underscore 1,

[ slash, question ] };
key <BKSL> { [ ncaron, parenright 1,

[ backslash, bar ] };

// End alphanumeric section

// begin modifier mappings
modifier_map Shift { Shift_L };
modifier_map Lock { Caps_Lock };
modifier_map Control{ Control_L };
modifier_map Mod3 { Mode_switch };
bi

5. Slovencina a linuxovy kernel

5.1. Kompilacia kernelu so slovenskou klavesnicou

Je vel'mi jednoduché zmenit’ rozloZenie kldves, s ktorym bude jadro vdsho opera¢ného systému
skompilované. Ak pouZijete program loadkeys s vol'bou prikazového riadku --mktable
<keymapfile>, tento vim vygeneruje ,,zdrojovy kéd* siboru <keymapfile>. Ten uloZte do stiboru
drivers/char/defkeymap.c v adresdrovej Struktire zdrojového kédu Linuxu.

sh# cd /usr/src/linux
sh# loadkeys —--mktable sk-gwerty > drivers/char/defkeymap.c
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Toto je akdsi ndhrada za /etc/sysconfig/console/default.kmap s tym rozdielom, Ze vase
rozloZenie bude zavedené uz od tplného Startu systému. V pripade problémov s initscriptami (alebo
Starte zo zdchrannej diskety) budete mat’ zavedené svoje rozloZenie v kazdom pripade. Pozor,
nekompilujte si kernel so slovenskym rozloZenim len preto, Ze Zijete na Slovensku! Na to sliZi prikaz
loadkeys. PouZite toto rieSenie, len ak bezpodmienecne potrebujete slovenské rozloZenie pri zaddvani
rootovho hesla alebo tak podobne.

5.2. Diakritika v nazvoch suborov na FAT particiach

Ak cheete pristupovat’ spod Linuxu na FAT/VFAT oddiely a mat’ pripadnd diakritiku v ndzvoch siborov
na takychto particidch, pri konfiguricii kernelu (pred kompilovanim) zvol’te tieto nastavenia v Casti
Filesystems——Native Language Support:

CONFIG_NLS_CODEPAGE_852 --- Codepage 852
CONFIG_NLS_IS08859_2 --- ISO 8859-2 (Latin 2)

Pri pripdjani FAT/VFAT mdZete potom uviest' vol'bu codepage=852.

VoI'ba codepage nastavuje kédovu stranku pre prevod znakov kratkych mien na siborovych systémoch
FAT a VFAT. Implicitne ma codepage hodnotu 437.

V4

6. Poslovencovanie konkrétnych aplikacii

Cim d’alej, tym viac programov obsahuje bezproblémovi podporu jazykov inych ako angliétina. Napriek
tomu je eSte par balikov, ktoré bud’ pouZzivaji vlastné rozloZenia klaves, alebo je treba nastavit’ nejaké tie
fonty ¢i premenné. V tejto kapitole si popiSeme tie aplikécie, v ktorych je pre rozbehanie slovenciny po
naiStalovani nutné urobit’ viac ako export LANG=sk.

Ak chcete naozaj plnohodnotne vyuzivat' podporu narodnych nastaveni, vZdy sa uistite, Ze program,
ktory pouZivate (alebo celd distribucia), nie je starSi ako 6 - 12 mesiacov. Je totiZ mozné, Ze autori pridali
tito podporu len v novsich verziich.

Niektoré z nasledovnych popisov nie su povodné a niektoré nemusia byt’ ani odskdsané. Preto je pri
kaZzdom uvedeny autor a jeho adresa a pripadny zdroj, z ktorého sa ndvod dostal do Slovak-HOWTO.

6.1. Bash

Vid’ Readline.

38



Slovak-HOWTO

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

Bash mdva nepravidelne problém pri zmene premennej LC_CTYPE a zvykne sa stat’, Ze znaky s
diakritikou sa nevypisuju napriek spradvnemu nastaveniu tejto premennej. Zatial’ sa mi nepodarilo zistit’,
kde je chyba, lebo napriklad Vim spusteny z takéhoto Bashu funguje spravne... Zatial’ to rieSim prikazom

bash$ exec bash

Aktudlny shell sa nahradi novym, ktory uZ premennti LC_CTYPE pochopi spravne a je uZ mozné
zadavat’ aj znaky s diakritikou.

6.2. Joe

Jan Ondrej (SAL), <ondrejj@salstar.shadow.sk>

Ak chcete pouZzivat’ ndrodné prostredie, potrebujete mat’ nainstalovand slovensku kldvesnicu, slovensky
font a navySe musite povolit’ zobrazovanie znakov s ASCII kédom 128-255 tak, ako st (as is). To
mdZete spravit’ zmazanim medzery pred vol'bou —-asis v konfiguratnom stibore joerc. Naj€astejSie ho
ndjdete v adresari /usr/1ib/joe/, v Debiane je v adresiri /et c/. Dal§ou moZnost'ou je pridanie
parametra —asis pri spust’ani programu.

6.3. Lynx

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

V konfigurécii Lynxu sa lokalizécie tykaju hlavne tieto nastavenia:

« Display character set (CHARACTER_SET) --- kédovanie znakov na vystupe. Toto hovori o tom, do akej
znakovej sady sa budud prevddzat’ znaky pred zobrazenim na vasej obrazovke. Ak mate Standardne
nastaveny slovensky font, mdzZete mat’ toto vZdy nastavené na ISO-8859-2.

« Assumed document character set (ASSUME_CHARSET) --- akd znakov4 sada sa ma pouzit’, ak html
dokument neobsahuje informdciu o svojom kddovani{ a nastavenie Raw 8-bit je vypnuté. HTTP
informéciu o svojej znakovej sade, vtedy sa toto nastavenie neberie do tvahy. Ak chcete, aby sa
dokumenty, ktoré nemaju explicitne dant sadu znakov, povaZzovali za sibory s kédovanim Latin 2,
nastavte si tito premennd. MoZno ju nastavit’ len v sibore /etc/lynx.cfg (teda nie pre kazdého
uZivatel’a zv1ast’).

+ Raw 8-bit --- s tymto sa vel'mi trapit’ nemusite, len v pripade, Ze sa slovenské znaky nezobrazuji
spravne, sa vzdy uistite, Ze to mate zapnuté (kldvesovou skratkou @).
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Konfigura¢ny sibor /etc/1lynx.cfg upravte, aby obsahoval minimélne prvy riadok z

CHARACTER_SET:1s50-8859-2
ASSUME_CHARSET:1is0-8859-2

...alebo, pre uzivatel sky konfiguracny stibor ~/.lynxrc:

character_set=Eastern European (IS0O-8859-2)

6.4. Mandrake 8

Vid’ RPMA4.

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

6.4.1. NLSPATH

Ak instalujete aplikacie, ktorych stbory s preloZenymi hldseniami (*.mo) sa po inStalacii nenachadzaji v
adresdrovej Struktire pod /usr/share/locale/, odstraite zo siboru /etc/profile riadok

export NLSPATH=/usr/share/locale/%$1/%N

Vraj je ten riadok nutny pre levell compliance for LIISNUX2000, man a star§ie programy, ale kaslI'at’ na
Standardy a stary Srot, ked’ to funguje len bez tej premennej. Samozrejme, ak vam to funguje aj s fou,
zabudnite na mna.

V pripade, Ze nemdZete menit’ /etc/profile, vloZte si do svojho ~/.profile riadok

unset NLSPATH
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6.4.2. SYSFONTACM

Pre spravnu funkciu fontov je nutné okrem LC_CTYPE a SYSFONT nastavit’ aj premennu

vl

SYSFONTACM v sibore /etc/sysconfig/i18n. No ak mate vlastny uZivatel'sky stbor ~/.118n,
globdlny sa nenacita a premennd SYSFONTACM sa nenastavi. Preto vZdy vloZte do svojho
uZivatel ského stiboru riadok:

SYSFONTACM=iso002

Na vine je skript /etc/profile.d/lang. sh, pretoZe ten poSle na termindl Escape sekvenciu
zavedenia uzivatel’ského fontu len v pripade, Ze je nastavend premennd SYSFONTACM. Tak si ju
nastavte, alebo si to nejako opravte!

6.5. Midnight Commander
Jan Ondrej (SAL), <ondrejj@salstar.shadow.sk>

Jeho lokalizacia je jednoduchad, pretozZe ju priamo podporuje. Kldavesou F9 vyvolite menu
Options—Display bits... a zapnite vol'by:

() Full 8 bits output
[x] Full 8 bits input

Po tomto kroku bude MC vypisovat’ diakritické znaky spravne a bude ich mozné aj zadavat’ z
klavesnice. Ak sa pri vstupe do niektorych adresarov bude zobrazovat’ hldska ,,Warning: Couldn’t
change to ...“, tak potrebujete lokalizovat’ kniZnicu readline (iba pre starSie RedHat systémy).

Ramceky v MC (judas). Ak pouZivate console-tools, pre spravnu funkciu raméekov v Midnight
Commander a podobnych textovych aplikdcidch nastavte font s application charset map. U mia funguje
jedine tito kombinécia:

sh$ consolechars —--font lat2u-16 ——acm iso02

6.6. Mutt

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>
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Miestnych nastaveni sa tykaji v konfiguracnom stbore ~/ . mut t rc nasledovné premenné:

+ ascii_chars -- Ak je nastavend, Mutt pouZije znaky ASCII pri zobrazovani vldken stromov
pripojenych stiborov, namiesto znakov ASC. To odporicam, ak méte nastaveny star$i font bez
podpory app-charset-map a namiesto Ciar a Sipiek sa vim zobrazujui znaky s diakritikou, alebo tieto
znaky blikaju ap.

« charset -- Znakovd sada, ktorti pouZiva va$ termindl na zobrazovanie a vkladanie textovych dét.
Nastavit’ na kéd znakovej sady fontu, ktory méte nastaveny na konzole alebo v XTerme, atd’.

¢ send_charset --

6.7. Readline

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

V stbore s globdlnymi nastaveniami /etc/inputrc alebo vo svojom uZivatel’ skom subore
~/.inputrc je pre spravnu interpreticiu osembitovych znakov nastavit’ tieto premenné:

+ convert-meta --- Ak je nastavend na ‘on’, Readline konvertuje znaky s nastavenym 6smym bitom
na sekvenciu znakov ASCII odstrdnenim 6smeho bitu a pridanim znaku Esc na zaciatok.

+ input-meta --- Ak je nastavend na ‘on’, Readline umoZni osembitovy vstup (neodstrani 6smy bit z
precitanych znakov) bez ohl’adu na to, ¢i to termindl podporuje. Meno meta—-flag je synonymom pre
tdto premennd.

« output-meta --- Ak je nastavend na ‘on’, Readline bude zobrazovat’ znaky s nastavenym 6smym
bitom priamo a nie ako escape sekvencie.

TakZe, do jedného zo spominanych siborov vlozZte takéto nastavenia:

set convert-meta off
set input-meta on
set output-meta on

6.8. RPM4

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

Tento maly skriptik ,,doinStaluje* slovenské preklady vSetkych aplikécif, ktoré mate nainStalované. M6Zu
vam chybat’, ak ste pri inStaldcii operacného systému nezvolili slovensky jazyk.
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export RPM_INSTALL_LANG=sk
cd /mnt/cdrom/Mandrake/RPMS/
for i in *.rpm; do
j=$ (rpm —q —--queryformat "${NAME}" -p $i)
if rpm -g $3j; then
rpm -Uvh --replacepkgs $i
fi
done

UZ nikdy nezabudnite nastavit’ premennd RPM_INSTALL_LANG!

6.9. Rxvt

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

Naprava toho, Ze Rxvt vypisuje mitvy klaves priamo a necaka na d’als{ znak, s ktorym by ho
skombinoval, je otdzka jedného argumentu pri konfigurovani:

sh$ ./configure --enable-xim

sh$ make
sh$ su -c’make install’

Tymto sa Rxvt skompiluje s podporou pre XIM (X Input Method) protokol. Ten umoziuje alternativne
metdédy vstupu (napr. kinput2) a tieZ spravne nastavenia pre 'udi, Co pouZivaji mitve klavesy.

6.10. Samba

Jan Ondrej (SAL), <ondrejj@salstar.shadow.sk>

Po nastaven{ lokalizdcie dokaze automaticky prekédovat’ znaky s diakritikou z kédovania 852 na
ISO-8859-2. Nastavuje sa to v konfiguracnom stibore /etc/smb.conf pridanim nasledujicich riadkov
do sekcie [globall:

character set = is08859-2
client code page = 852
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7. Finticky so slovencinou

7.1. Zadavanie slovenskych znakov vo Vim
http://www.kotelna.sk/keso/unix/vim.html (http://www.kotelna.sk/keso/unix/vim.html)

Ak nemdZete, alebo nechcete pouZivat’ rozloZenie klaves pre slovencinu, ale potrebujete zadat’ par
nasich znakov vo Vim, di sa to urobit’ pomocou prikazu imap. Jeho format je

:imap {lhs} {rhs}

{1hs} je postupnost’ znakov, po ktorych zadani (v kratkom Casovom intervale) sa vypiSe {rhs}.

Pre slovencinu by sa dali vyuzit' imap definicie znakov typu

:imap =a &
:imap +c ¢

Ako vidno, je to nie€o podobné ako compose sekvencie z kapitoly o klavesnici na konzole. Po zadan{
tychto prikazov mdzete aj so Standardnym rozloZenim kldves zadavat’ vo vim znaky s diakritikou. Tu je
kompletny zoznam imap definicii pre slovensku diakritiku. UloZte ho do stiboru napriklad sk.vima vo
Vim ho nacitate prikazom

:source sk.vim

imap =a
imap =A
imap +a

p=HETHE NN

imap +A

Q¢

imap +c
imap +C
imap +d

(@3

imap +D

o O« Q.

imap =e
imap +e

B D¢

imap =E

[eald

imap +E
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imap =i
imap =I
imap =1
imap =L
imap +1
imap +L

ol e N N

imap +n
imap +N
imap =o

Oy O 2k B¢

imap =0
imap +o
imap +0O
imap "o
imap "O
imap =r

T By O O O O

imap =R
imap +r

¢ ¢

imap +R
imap +s
imap +S
imap +t
imap +T
imap =u
imap =U
imap +u
imap +U
imap "u
imap "U
imap =y
imap =Y
imap +z

DI NC KA R T ©f Clo Co Ch ©v HIC U U

imap +Z

7.2. Odstranenie alebo nahradenie diakritiky v textovych
suboroch

7.2.1. sed

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

V pripade, Ze potrebujete z textového siboru odstranit” diakritické znamienka, mdZete pouZit' program
sed, pomocou ktorého nahradite vyskyt znaku s diakritikou jeho ekvivalentom bez ne;j.
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Ak chceete odstranit’ diakritiku dplne, musite nahradit’ vyskyt vSetkych znakov s diakritikou. Ak ale

chcete len to, aby sa stibor zobrazoval spravne pri prezerani bez zavedeného fontu latin 2, sta¢i nahradit’
len tie znaky, ktoré sa nezobrazuji spravne pre Standardny font (spravidla latin 1).

Toto je prikaz, ktory moZno pouZit’ pri vytvarani verzie siboru Uplne bez diakritiky:

sed —e "s:&:a:g" -e "s:A:A:g" -e "s:d:a:g" -e "s:A:A:g" \
—e "s:&:c:g" —e "s:C:C:g" -e "s:d’:d:g" -e "s:D:D:g" \
-e "s:é:e:g" -e "s:E:E:g" -e "s:&:e:g" -e "s:E:E:g" \
—e "s:i:i:g" -e "s:I:I:g" -e "s:i:l:g" —e "s:L:L:g"
—e "s:1’:1:g" -e "s:L':L:g" -e "s:fA:n:g" —e "s:N:N:g" \
—e "s:6:0:g" -e "s5:0:0:g" -e "s:6:0:g" -e "s:0:0:g" \
—e "s:8:0:g" —e "s5:0:0:g" -e "s:f:r:g" —e "s:R:R:g" \
-e "s:¥:r:g" -e "s:R:R:g" -e "s:5:s5:g" -e "s:5:S:g" \

—e "s:t’/:t:g" -e "s:T:T:g" -e "s:G:u:g" -e "s:U:U:g" \
-e "s:@:u:g" -e "s:U:U:g" -e "s:ti:u:g" -e "s:U:U:g" \

—e "s:y:y:g" -e "s:Y:Y:g" -e "s:%:z:g" -e "s:Z:Z:g" \

"Slovak—-HOWTO.sgml" > "Slovak-HOWTO-nodiac.sgml"

7.2.2. cstocs

Brano Katreniak

Ked’ sa zmietiujete o tom, ako sa da odstranit’ sloven¢ina z dokumentu, zd4 sa mi vhodné spomentt’ aj
program cstocs. Je to mild utilitka Standardne doddvana s TeXom. Umoziiuje konverziu siborov
prakticky vSetkych moZznych kédovych stranok medzi sebou navzdjom, priCom jedna z mozZnosti je aj
odstranenie diakritiky. Pricom sa mi to zdd pohodlnejSie ako sed.

7.2.3. recode

Jan ’judas’ Tomka, <judas@linux.sk>

Existuje aj program recode, ktory pravdepodobne tieZ sliZi na zmeny v kédovani stiborov. Urcite ho
pouZijete na tento ciel’, ak sa predtym nestane niektord z nasledujuicich veci:

1. Pridete o o¢i pri ¢itani man stranky, info manudlu a vSetkého €o je o tomto -- inak urcite uZito¢nom
programe -- popisané.

2. Pridete o nervy pri skiiSani vSetkych moZnych kombindcii parametrov, volieb ¢i argumentov pre
tento nesmierne uzito¢ny program.

3. Pridete o pocitac, ked’Ze ho vyhodite z okna po dvoch tyZdinoch psychického utrpenia, ktoré zazijete
pri pokusoch s tymto extrémne uzitonym programom.
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Podl’'a vSetkého by mal stacit’ nasledovny prikaz:

recode 12 subor.txt

ale zd4 sa, Ze to stacit’ nebude. Latka na titul ,,Linuxovy Guru* sa posunula do zdvratnych vysok, pretoze
-- aby ste sa stali jeho nositel’om -- musite vediet’ pomocou tohto programu previest dokument v latin2
na latinl alebo dokonca ASCII (a to uz je pekny Saigon...)
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